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Mario, un emblème pour Nintendo

 Mario est un personnage de jeu vidéo, il apparaît pour la première fois en 1981 dans un jeu Donkey Kong sous le
nom de Jumpman. Il apparaît plus tard dans les jeux Super Mario, maintenant il accompagne toutes les nouvelles
consoles Nintendo. Super Mario Bros (1985) a été le jeu le plus vendu de tous les temps jusqu'en 2008 avec plus de
40 millions de cartouches vendues (seulement Wii Sports a réussi à le détrôner).

 Avant d'être plombier sous le nom de Mario, il était charpentier puis constructeur et démolisseur sous le nom de
Jumpman.

 L'univers de Mario s'est étendu jusqu'à devenir aussi célèbre que lui : Luigi, son frère ; la princesse Peach, sa
dulcinée ; les Toads, champignons vivants ; Yoshi, sa fidèle monture ; Bowser, son ennemi juré ; Wario, son double
maléfique ; Waluigi, le frère de Wario.
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