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Eldevin, mon nouveau jeu ;)

Eldevin est un jeu au temps du Moyen-Age. On a des équipements qu'on gagne avec les quêtes ou qu'on achète au
magasin : épée, pouvoir magique (boule de feu)... Pour utiliser un objet, il faut avoir le niveau de l'objet. Les quêtes
principales sont indiquées par un point d'exclamation en jaune. Si le point d'exclamation est gris, c'est que le niveau
est trop haut pour la personne ; s'il est bleu, c'est une quête secondaire. Avec un ami, on a du mal à faire quelques
quêtes car on ne sait pas où aller. Mais on a trouvé une touche pour marquer où se trouve le lieu de la quête.
 Téléchargez-le ;)
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